Pawet Lechowski

Status rzeczywistosci w filmie ,,Matrix”. Traktat wirtualno-filozoficzny.

What's it's absolutely true ?

1. Okreslmy najpierw znaczenia pojec. Status — polozenie, pozycja, stan, miejsce w czyms,
status spoleczny — miejsce w spoleczenstwie. Rzeczywisto$¢ czyli byt istniejacy; zbior
wszystkich rzeczy. ,Matrix” — australijsko-amerykanski film science fiction, pierwszy
z trylogii filmowej o tej samej nazwie, napisany 1 wyrezyserowany przez Larry’ego i
Andy’ego Wachowskich.

2. Czym jest rzeczywistos¢ w dziele sztuki ? Heidegger pisze: ,,Rzeczywisto$¢ dzieta okresla
si¢ od strony tego, co udziela si¢ w dziele, od strony dziania si¢ prawdy.” (Heidegger, Drogi
lasu, s. 40). W dziele sztuki odktada si¢ prawda, sztuka jest forma w jakiej prawda zdobywa
sobie egzystencje.

3. Czym jest konstrukcja realnosci ? Czy to konstrukcja rzeczywistosci ? Czy rzeczywistos$¢

jest kulturowo-materialnymi warunkami zycia?. http://www.ptta.pl/pef/pdf/b/byt.pdf

Na czym bardziej si¢ skupi¢ na zagadnieniu tresciowego uposazenia bytu czy zagadnienia
istnienia ? Gdyby chodzilo o zagadnienie istnienia temat brzmialby status metafizyki.

Wobec tego rzeczywistos$cig poznawalng nie jest ,,sam w sobie” $wiat rzeczy, ale nasze przedstawienia
tego Swiata. To, co jest rzeczywiste, moze by rzeczywiste tylko w postrzezeniu. Wobec tego
rzeczywisto$¢ 1 rzeczywisto$¢ postrzegana istotnie znacza to samo. Rzeczy zewnegtrzne, ciala sa
rzeczywiste jedynie w naszym postrzezeniu i dzigki niemu. Jesli nie sa ,,przedstawione”, to nie sa
czyms$ rzeczywistym, po prostu sa niczym. Stad tak rozumiane przedmioty sa zjawiskami, albowiem ich
bytowanie polega na tym, ze si¢ ukazuja (zjawiaja).

To podmiot wyznacza tak rozumiang przedmiotowq ,,rzeczywisto$¢”. Albowiem to ode mnie zalezy,
,,c0 moge” poznawaé, gdyz to ja-podmiot tworze przedmiot poznania. Warunkiem poznania jest
bowiem a priori podmiotu poznajacego w postaci jego apriorycznych kategorii. Caly wiec dramat
filozoficznego poznania zostal sprowadzony do $wiadomosci, ktora jest wladna kreowaé dla siebie
przedmiot warto$ciowego poznania. A cziowiek zostal odcie- ty od rzeczywisto$ci w swoim
realistycznym poznaniu. Je$li bowiem nie poznaje $wiata osOb i1 rzeczy, a jedynie poznaje ,,moje
poznanie” $wiata 0sob, to wlasciwie jaki mam dostep (w poznaniu prawdziwo$ciowym, sprawdzalnym)
do rzeczywistosci? ZostaliSmy w ten sposob ostatecznie zamknigci w platonskiej ,.jaskini
swiadomos$ci”, w ktorej i poznanie zmystowe, i poznanie intelektualne $wiata realnego zostato
radykalnie uniemozliwione, gdyz to, co poznajemy, jest konstruktem naszego poznania. Pole
swiadomosci, jako pole filozoficznego myslenia, przestonito zupelie sama rzeczywisto$¢ oraz jej

poznanie i wyjasnianie. http://www.ptta.pl/pef/pdf/b/byt.pdf

4. CzyzbySmy zawsze mieli do czynienia nie rzeczywistoScia ale tej rzeczywistosci
wrazeniem ? Racje moze mie¢ subiektywizm Locke’a 1 Kanta.

5. Musze znalez¢ przestrzen regularnej socjalnej ontologii. Szukam regularnej socjalne;j
realnosci alb wirtualnosci. Wirtualno§¢ nie  dysponuje dostatecznym poziomem
ontologicznos$ci. Czy moze by¢ alternatywa socjalnej realnosci ?

6. Wirtualny to nadrealny ? Z tym, ze sredniowieczna facina pod pojgciem virfus miata na

mys$li nadprzyrodzong istot¢ aniofa, sprawy w ktorych demonstrowane sa cuda, sitg ruchu,
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potencjalno$¢ (w formie in virtuae); wojsko, lekarstwo, virtutificatio — przedstawianie
cudow, virtutificio silny. Virtus antyczny heroizm, $redniowieczna §wigto$¢, Swigty
rozszerzenie semantycznego spektrum. Potencjalno$¢ przeszia do jezykéw nowozytnych
virtuel znaczy to co funkcjonuje jako sita, moc ale bez aktualnego efektu np. chaleur virtuelle
— wirtualna cieplota , intention virtuelle — wirtualny zmiar; skad si¢ Virtuosis - wirtuozowski
7. Co to jest Matriks ? Matryca wirtualnej przestrzeni. Zielone liczby uszeregowane i
przesuwajace si¢ na czarnym tle.

8. Czy u ludzi urodzonych w Syjonie byli rodzice?

9. Jak okresli¢ status rzeczywistosci ? Pierwszy sposob polega na przesledzeniu historii 1
dotarciu do jej poczatku. Neo reinkarnacja czlowieka, ktory pierwszy naruszyt prawa
Matriksu. Czy zlozony program komputerowy napisany przez maszyny ze sztuczng
inteligencja moze stanowi¢ prawa? Mozna takze stwierdzi€, ze Matriks, nie jest zrodlem ani
nie ma nic wspolnego ze §wiatem rzeczywistym, w ktorym ludzie walcza z maszynami.
Istnienie $wiata nierealnego jest nastgpstwem istnienia maszyn. Drugi sposob polega na
ustaleniu ontologicznego statusu rzeczywistosci.

10. Przede wszystkim nalezy stwierdzi¢, ze w filmie nie wystepuje zaden demon ani diabet od
ktorego zalezalaby realno$¢. Nie ma takze demiurga, ktory wplywatby na byt rzeczy realnych.
Stad mozna wnosi¢, ze istnienie nierealnego $wiata 1 jego status zalezy od $wiata realnego.
Status nierealno$ci Matriksa istnie¢ bedzie dopoki maszyny beda realizowaly zadane im
oprogramowanie, ktorego celem jest jak wiadomo takie wpltywanie na ludzki moézg, jego
stymulowanie, aby stworzy¢ w nim obrazy realistyczne, symulacj¢ rzeczywistosci.

11. Ontologiczny status nierealnego $wiata nie jest trwaty, poniewaz zalezy od obiektow
realnego $wiata. Zatem na fundamentalne ontologiczne pytanie co bylo pierwsze ?
Opowiadam pierwszy byl w Matriksie $wiat realny. Postawmy drugie pytanie? Co poznajemy
idee czy rzeczy realne?

12. Tutaj pojawia si¢ platonski problem nazwijmy go; ,,pierwszego cztowieka”. Kto§ musiat
jako pierwszy wyrwac si¢ z Matriksu albo nigdy do niego nie wejs¢. Zauwazmy, ze glowny
bohater wiedziat, ze co$ z tym Swiatem (Matriksa) jest nie tak.

Przed wyborem tabletki Morfeusz méwi do niego:

00:27:11:Nie umiesz tego wythumaczy¢, ale czujesz to.
00:27:15:Czutes to przez cate swoje zycie.
00:27:18:Czujesz, ze z otaczajacym cie Swiatem jest...
00:27:21:...co$ nie tak. Nie wiesz co, ale to co$ tam jest.



13. Mamy do czynienia z dualistycznym punktem widzenia. Dualizm Matriksa, sklada si¢ ze
$wiata iluzji, sztucznego $wiata maszyn z jednej i Swiata realnego, w ktorym toczy si¢ wojna
maszyn z ludzmi.

14. Oba te $wiaty jak juz pisatem, maja roézne przyczyny i rdézny ontologiczny status.
Jednakze takie postawienie sprawy statusu rzeczywistosci w Matriksie jest zbyt proste.
Matriks stawia problem znany filozofom z pytania jaki jest Swiat w sensie poznawania go ?
Kréluje w nim monizm czy dualizm. Film stawia nas przed tym dylematem. Dualistyczny
obraz $wiata 1 dualistyczny status rzeczywistosci nie jest taki oczywisty, zwazywszy na
kwestie $mierci. Smier¢ w Matriksie powoduje $mier¢ w realnym $wiecie i wiadomo, ze na
odwroét tez si¢ tak dzieje. Kolejnym  problematem filmu, podwazajacym ostry dualizm
swiatow, jest mitos¢ 1 wolna wola. Milo$¢ ma moc wskrzeszania zarbwno w §wiecie realnym,
jak 1 cyfrowym. Neo moze zmienia¢ zasady Matrixu stosownie do swojej woli.

15. Zyjaca w $wiecie cyfrowym wyrocznia przewiduje wydarzenia zachodzace w realnym

swiecie. Wyrocznia: czyli kto kontroluje zycie Neo

— Postuchajcie o innych jeszcze sprawach, aby ci z was, ktorym tak si¢ podoba, tym bardziej nie
wierzyli, ze mam szczegdlna taske u bogow. Otoz gdy swego czasu w Delfach Chajrefont w obecnosci
licznej gromady swiadkéw zasiegal o mnie wyroczni, odpowiedziat Apollon, ze nie ma wsrdd ludzi
szlachetniejszego, sprawiedliwszego i rozumniejszego ode mnie cztowieka.

16.Wszystko to wskazuje na nie do konca okreslony status rzeczywistosci w tym filmie, rodzi
podejrzenie, ze co$ jednak taczy oba $wiaty. Tym czym$§ wydaje by¢ rozum, poniewaz
jedynie on od zawsze mial mozliwos¢ kreowania obrazow niezwiazanych z rzeczywistoscia,
ale co istotne — na t¢ rzeczywistos¢ wptywajaca.

17. Celem dzialania buntownikéw jest prawda. Rozum dazy do prawdy bez wzgledu czy
dzieje si¢ to w §wiecie realnym czy w $wiecie iluzji. Mozna nawet powiedzie¢, ze tatwiej mu
jest w $wiecie nierealnym, poniewaz czlowiek moze kumulowa¢ w nim swoja wolg bez
ograniczen jakie stwarza Swiat realny.

18. Jaka wybra¢ tabletke czerwona czy niebieska ?

19.Umysl w wigzieniu — mit platonski Morfeusz do Neo: byles urodzony w wigzieniu

SW0jego rozumu.

00:28:21:Taka, ze jestes niewolnikiem, Neo, jak kazdy inny...
00:28:25:...urodzony w wigzieniu, nie mogac czug,...
00:28:28:...smakowa¢, czy dotykac.

00:28:32:Jestes wigzniem swojego umystu.

00:28:41:Niestety, nikomu nie mozna wytlumaczyc,...
00:28:44:...czym jest Matrix.

00:28:50:Musisz zobaczy¢ go na wlasne oczy.

00:29:01:To twoja ostatnia szansa.

00:29:04:Po tym nie bedzie juz odwrotu.

00:29:07:Jesli wezmiesz niebieska pigutke, wszystko si¢ skonczy,...
00:29:10:...obudzisz si¢ w t6zku i bedziesz wierzyt w co chcesz.



00:29:13:Jeslic wezmiesz czerwona, a pokaze ci...
00:29:16:...jak gleboka jest krolicza nora.

00:29:31:Pamigtaj. Mogg ci zaoferowa¢ prawdeg i tylko prawdg.
00:29:35:1 nic ponadto.

00:42:41:Istnieja niekonczace si¢ pola,...
00:42:46:...gdzie ludzie juz si¢ nie rodza.
00:42:49:Ludzi sie uprawia.
00:42:58:Dlugo nie mogltem w to uwierzyc.

20. Wyjscie Neo na $wiatlo podobne do wyjscia wigznia z platonskiej. Tyle, ze realnos¢,
ktora odkryt Neo niepodobna jest do pigknego $wiata idei. Okrywa, ze realnos$¢ to zbrodniczy
$wiat przenikniety wojna ludzi z maszynami. Zycie w nim podtrzymywane jest na
minimalnym poziomie i na dodatek znajduje si¢ pod statym zagrozeniem.
21. W swojej alegorii Platon postawil tezg, ze swoboda 1 szczescie zalezy od wiedzy i
realnosci. Cztowiek moze mie¢ subiektywne doswiadczenie wolnos$ci 1 szczgscia pozostajac
niewolnikiem. Jesli cztowiek mowi ,,Jestem szczgsliwy” to wyglada jak by méwit , Jestem
zdrowy” czujac si¢ w tym momencie absolutnie zdrowo, ale przeciez tak do konca nie wie
czy jest zdrowy, czy wilasnie teraz nie pojawit si¢ u niego grozny rak. Szczescie zalezy od
poznania prawdy, w tym prawdy osobie 1 0 obiektywnym Swiecie. Czy $wiat satysfakcja i
zadowolenie, brak refleksji, czlowiek-bateryjka. Status iluzorycznej rzeczywistosci daje
falszywe poczucie  szczgscia Gdyby tak bylo Iudzie masowo braliby narkotyki.
Samooklamywanie si¢. Subiektywno$¢ szczescia.  Szczgscie to zadowolenie = wybor
Szyfranta. Ludzie ktorzy ogladaja celebrytow sa szczesliwi.
22.  Fundamentalne kategorie $wiata w Matriksie. W ,Matriksie” formutuja sie
charakterystyczne dla metafizyki pytania zaczynajace si¢ na ,,co”. Co to jest realnos¢ ? Co to
jest osobowos¢?, Co taczy rozum i cialo, wolg 1 przeznaczenie ? Metafizyka Matriksa,
ktorej miato nie by¢, sktada si¢ z ogolnych kategorii okreslajacych status rzeczywistosci.
23. Kategorie widzialnosci 1 realnosci sa w Matrixie nazywane $wiatem realnym i1 §wiatem
wirtualnym, przy czym ten ostatni nazywa si¢ tez $wiatem iluzji.

00:28:08:To swiat, ktory weisnigto ci w oczy,...

00:36:02:Dlaczego bola mnie oczy?
00:36:05:Nigdy ich nie uzywates.

00:43:01:Ale zobaczytem je na wlasne oczy.
00:43:07:Widziatem, jak rozpuszczaja ludzi, by si¢ nimi zywié¢

24. Pierwsza definicja Matrixa — Morfeusza.

00:43:20:Czym jest Matrix?
00:43:26:To generowany komputerowo $wiat snow.
00:43:29:Stworzony po to, aby sprawowa¢ nad nami kontrolg,...



25. Pojecie rzeczywistosci. Gloéwne wyjasnienie. Program lokalizacyjny rozmowa w

samochodzie.

00:31:32:Miates kiedys taki sen Neo,...
00:31:35:...ktéry wydawat ci si¢ rzeczywisty?
00:31:38:Co gdybys nie mogt sie obudzic¢?
00:31:41:Jak by$ odréznit sen od jawy?
00:31:47:- To nie moze by¢. |- By¢ jakie?
00:31:50:Rzeczywiste?

Pierwsze spotkanie z Morfeuszem.

00:35:18:Witam, w rzeczywistym $wiecie.
00:35:23:Dokonali$my tego, Trinity. Znalezlismy go.
00:35:26:- Mam nadziejg, ze si¢ nie mylisz. |- Nie. Ja to wiem.
00:35:37:- Czy ja nie zyje? |- Wrecz przeciwnie.

26. Rozmowa w biatym pokoju.

00:40:03:Twdj wyglad jest teraz, jak to nazywamy,...
00:40:06:...projekcja samego siebie jaka dotad znaliSmy.

00:40:13:- To nie jest rzeczywiste? |- Co jest rzeczywiste?
00:40:16:Jak zdefiniowalbys - "rzeczywiste"?

00:40:20:Jesli méwisz o tym, co mozesz poczué, powachag,...
00:40:23:...sprobowac, zobaczyt,...

00:40:27:...to méwisz o elektrycznych impulsach...
00:40:30:...interpretowanych przez mézg.

00:40:34:To jest Swiat jaki znasz.

00:40:38:Swiat jaki istniat pod koniec XXI wieku.
00:40:43:Istnieje teraz tylko jako czg$¢ neurointeraktywnej symulacji, ...
00:40:46:...ktora nazywamy Matrix.

00:40:54:Zytes w $wiecie snéw, Neo. Objasnia Morfeusz
00:40:57:0to swiat, jaki istnieje dzisiaj.

27. Euforia 1 samoswiadomo$¢. Maszyny wykorzystuja ludzi jako zrodlo energii. Z tej
rozmowy, a takze z innych epizodéw filmu wynika, Ze nie ma zadnych innych swiatdéw poza
para: realny — nierealny. To oznacza, ze wszystko co realne nie jawi si¢ jako nierealne, a to
co nierealne nie jest realne. Innymi stowy kazdy obiekt jest albo realny albo nierealny. To sa
dwie najbardziej og6lne kategorie bytu w Matriksie. Ich korzenie si¢gaja do Parmenidesa,
ktory powiedziat: byt jest niebytu, nie ma. W tym miejscu autorzy filmu w $lad za mysla
zachodniej filozofii dokonuja wyboru na rzecz Parmenidesa 1 Kartezjusza, odrzucajac tym
samym kierunek platonski, ktory watpit w rzeczywisto$¢ faktycznego Swiata.

28. Mamy jeszcze dwie kategorie pomocnicze: rozumne 1 nierozumne. To co rozumne w
Matriksie wychodzi z rozumu cztowieka, ktorym moze by¢ rozum kazdego czlowieka, a wigc
Neo, Morfeusz ale tez widz, czyli kazdy z ogladajacych. Nierozumne obejmuje z kolei wiele

rzeczy: komputer, statek Morfeusza, bron. Jednakze taki podzial bylby zbyt prosty 1 nie



odpowiadajacy Matriksowi, poniewaz mamy jeszcze trzecia podkategori¢ realnosci, a
mianowicie cztowieka, ktorego Smier¢ w Matriksie pociaga za soba $mier¢ w realnym §wiecie

poniewaz tak jak to wyjasnia si¢ w filmie, ciato nie moze zy¢ bez rozumu.

00:55:34:Ciato nie moze zy¢ bez umystu.

29. Badajac status rzeczywistosci w Matrixie doszlismy do wniosku, ze jest ona
parmenidejska, sktada si¢ bowiem z dwoch kategorii: realno$ci 1 nierealnosci, z
uwzglednieniem tego, ze realnos¢ jest rozbudowana w kierunku nierealnosci.

00:41:13:Witam na pustyni rzeczywistosci.

00:55:26:Twdj umyst czyni to rzeczywistoscia.
00:55:30:Jesli si¢ zginie w Matrixie, to naprawdg si¢ umiera?
00:55:34:Ciato nie moze zy¢ bez umystu.

30. Czy nierealno$¢ moze by¢ realna? Znowu samowiedza i samopoznanie.

01:08:44:Matrix nie powie ci naprawde kim jestes§

31. Szyfrant (Cypher) jest tym kto sie uzaleznit do Matriksa. Demonstruje jak pociggajgca moze by¢
ignorancja. Mozna mu wspodtczug, ale co zrobilibysmy my na jego miejscu?

01:03:51:Wiem, ze ten stek nie istnigje.

01:03:55:A gdy go wloze do ust, Matrix powie mojemu...
01:04:00:...mo6zgowi, ze jest on soczysty i smaczny.
01:04:07:Po dziewigciu latach wie pan czego si¢ nauczytem?
01:04:19:Ignorancja jest radosna.

Czy zabili$my przyjaciof?

01:28:56:Uwazam, ze Matrix moze by¢ bardziej rzeczywisty.
01:29:01:Wszystko co zrobig, to wyciagng wtyczke.
01:29:06:Zobacz, jak Apoc umiera.

01:29:10:Trinity!

01:29:14:Nie!

01:29:14:Witam w rzeczywistym $wiecie

32. Nowa realnos¢ jest pociagajaca nie tylko dla Neo, ktéry poszedt za bialym kréliczkiem
Alicji w krainie czarow.

00:26:24:Wyobrazam sobie, ze czujesz si¢ jak Alicja,...
00:26:27:...po wpadnigciu do kroliczej nory, hmm?

33. Agent Smith w rozmowie z Morfeuszem. Druga prawda o Matriksie. Swiat musi by¢ niedoskonaty
i naznaczony cierpieniem.

01:32:29:Ale ludzie potrzebuja wszelkich...
01:32:32:...niewygod znanych z przesztosci.



01:32:35:W idealnym otoczeniu nie wierzyli...
01:32:39:...w jego istnienie i budzili sig¢.
01:32:43:Dlatego przeprogramowali§my Matrixa...

01:39:48:Bede z toba szczery.
01:39:57:Nienawidze tego miejsca.

01:40:02:Tego ZOO, tego wigzienia,...
01:40:06....tej rzeczywistosci, czy jak to nazywasz

Czy mozna wierzy¢ w postep ?

34. Czytelniku sprawdz czy znajdujesz si¢ w Matriksie doktadnie teraz ?

Hipoteza Matriksa glosi, ze czlowiek moze cate zycie przezy¢ wsrdd iluzji wywolanych
stymulacja mozgu pasywnego 1 nieruchawego indywiduum. To ty byle§ w moim komputerze?
Jak to zrobite$?

00:10:42:Teraz, moge ci tylko powiedzieg,...

00:10:45:...ze jesteS w niebezpieczenstwie.

00:10:48:- Przyprowadzilam cig tu, aby ostrzec. |- Przed czym?
00:10:52:- Oni cig obserwuja Neo. |- Kto?

35. Pierwszy raz pytam jakie jest podstawowe pytanie ? Scena w klubie. Ida po niego
rozmowa Trynity z Noe . Jestem nikim mowi Noe. Thomas Anderson: aresztowane,

przeshuchanie, gestapo.

00:11:27:Szukatam odpowiedzi...

00:11:30:...na pytanie, ktore cig tu przywiodto.
00:11:37:Wiesz, jakie to pytanie?

00:11:42:Czym jest Matrix?

00:11:45:0dpowiedz jest gdzie$ tam, Neo. Czeka na ciebie.
00:11:51:1 znajdziesz ja, jesli bedziesz tego chciat.

36. Odroznienie $wiata od snu. Robak pluskwa. Pierwsze przebudzenie. Spotkanie z
Morfeuszem, ktory wie wigcej. Morfeusz pyta si¢ Noe czy wierzy w przeznaczenie ? Ma
wybor. Czerwona tabletka to Cudowny Swiat, Niebieska obudzi sie. Lyka czerwona bo chce
tylko prawdy. Jedzenie to wchianianie $wiata. Swiat jest jakis dziwny. Matriks jest wokot nas.
Kto zginie w Matrixie ten umiera. Cialo nie moze zy¢ bez umyshu. Macierz przystonita
prawde . Czy ja umartem ? - nie narodzile§ nie na nowo styszy odpowiedz. Wiara w
przemiang. Walka maszyn z ludzmi Ludzie sa wykorzystywani jako akumulatory do
maszyn.1999 2199. Nowa definicja - Matriks to wiadza ktora potrafi rzadzi¢ zeby zmienic¢
ludzi w akumulator.

37. Kolejne przebudzeniu po tym ja si¢ dowiedzial o Matrixie. Statek Nabuchodonozor (oryg.

ang. Nebuchadnezzar lub Neb).



38. Znowu to pytanie - Co to jest rzeczywisto§¢ ? S.I. sztuczna inteligencja. Dzigki
Matriksowi miliony ludzi zyje spokojnie. Rozmowa Agenta Smitha z Morfeuszem

Ludzie sa jak wirus chca opanowywac¢ coraz to nowe terytoria. Nazwa si¢ agent Smith
Perfect World to cywilizacja maszyn. Ewolucja stabych. Mieli$cie swoj czas.

39. Poznaj siebie po tacinie. Nad drzwiami kuchni, w apartamencie Wyroczni widnieje napis
»lemet nosce”, oznacza on ,poznaj siebie”. Autorem tych stow jest Plutarch, pisarz
starozytnej Grecji.

39. Fre you main. Nie lyzke trzeba trzeba zgia¢ a siebie. W scenie z tyzka uzyto dwoch
tyzek: normalnej 1 komputerowej (ta druga si¢ wygina). W lyzce normalnej wida¢ odbicie
ekipy filmujacej sceng. By¢ wybranym to by¢ zbawionym. Milo§¢ pokona $mier¢ — koncowy
pocatunek. Kolejna definicja Matriksa - manifest o swiecie, w ktorym wszystko jest mozliwe.
40. Heraklit. Stuchajac nie mnie, ale logosu, stusznie jest glosi¢, ze wszystko stanowi
jednos¢. (D 50). PRL istnial tylko 44 lata, a zdazono odbudowac caly kraj, nowy system
istnieje 26 lat i... 2 miliony ludzi uciekto z kraju, mieszkanie kosztuje 30 lat kredytu, praca
stata si¢ dobrem luksusowym, jezeli ci za nia zaptaca.

41. Morfeusz stronnik redukcyjnego materializmu. Materializm redukcyjny: wrazZenia,
pragnienia, mysli = typy pobudzen mozgu. Redukcja np. temperatura = $rednia energia
kinetyczna. Zasada pracy Matriksu jest nastgpujaca: zeby zobaczy¢ dany obraz mozg musi
by¢ w odpowiedni sposob pobudzony. Kazdy obraz w moézgu odpowiada jakiej$§ kombinacji
potaczen neuronalnych. Matryca ma posiada wszystkie kombinacje. Potrzeba kombinacji np.
jazdy samochodem - to ja Matriks wywotuje itp. To jest pozycja redukcyjnego materializmu.
Kazde doswiadczenie mozna zredukowa¢ do odpowiedniego stanu mézgu. Na czym polega
btad myslenia ,,redukcyjnego” w Matriksie?

42. Czy wszystkie rozumowe pojecia i stany psychiczne mozna okresli¢ w terminach fizyki.
Obraz rozumu to stan materii. Ale jesli stany mdézgowe to nie to samo co stany $wiadomosci
czy mozliwe jest funkcjowanie Matriksu. Swiadomo$¢ podmiotowa. Na czym polega blad
myS$lenia eliminacyjnego?, ze w ogdle nie ma standw psychicznych? Jest tylko
do$wiadczenie dzialajace jak zmysty uniwersalna iluzja. Swiadomo$é moze funkcjonowaé
bezpodmiotowo. Albo odwrotnie: Matriks tez jest podmiotem, jest subiektem wirtualnej
kolektywnej $wiadomosci.

43. Kant uczy zarzadzania Matriksem. Kant jest specem od realnosci. Obiektywne
wlasciwosci opieraja si¢ na subiektywnych ludzkich projekcjach. Kto oszukuje ludzi ? Nie
jest to demon kartezjanski, ale to sam czlowiek ma sposobnos$¢, wolg 1 uczynki, zeby

ogranicza¢ sobie 1 innym ludziom wolno$¢ zycia w §wiecie. Realno$¢ doswiadczenia ma w
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sobie cos$ z moralnosci, nie mozna jej udowodni¢ naukowo nalezy w nia wierzy¢. W realnosci
przestrzeni euklidesowej nie mozna zgia¢ tyzki sila woli. Wierzymy, ze w tej przestrzeni
dziataja sily determinujace obraz rzeczywistosci, jako co$ odrgbnego od nas. Co jednak
bedzie, kiedy przyjmiemy, ze podmiot, przedmiot i to co lezy miedzy nimi jest jedna
substancja, trajektem. Wtedy ,ja” nie jest izolowane, ale pofaczone z kolektywna
swiadomoscia 1 nieswiadomoscia (ta od Junga), ktorym na imi¢ Matriks.

00:45:14:Kiedy stworzono Matrixa, urodzit si¢ cztowiek,...
00:45:18:...ktéry mogt zmieni¢ co tylko chciat.

00:45:25:To on nas wyzwolit.

00:45:32:Powiedzial prawde.

00:45:36:Tak dlugo jak istnieje Matrix,...

00:45:39:...Iudzie nigdy nie beda wolni.

00:45:45:Kiedy umarl, wyrocznia przepowiedziala jego powrot.
00:45:50:1 ze zniszczy Matrix.

00:45:54:Wygra wojng i uwolni ludzkos¢.

44. 1dea zbawienia Neo jako zbawiciel, ludzi oszukuje nie demon, ludzie sami siebie oszukuja
1 tworza S$wiat iluzji. Nikt nie uratuje ludzi jesli sami tego nie uczynia. Idea
samosowobodzenia. Niewolnicy moga si¢ uwolni¢ tylko wtedy jesli sami beda o to walczy¢.
W innym przypadku znowu popadna w kolejna niewolg. Odwrotnie niz u Platona, wolnos¢

przychodzi od wewnatrz.

00:56:59:Musisz zrozumie¢, ze wigkszo$¢ z tych ludzi...
00:57:02:...nie jest gotowa na odlaczenie, bo wielu...
00:57:05:...z nich uzaleznilo sie od tego systemu...

45. Wola okresla cel. Cel nie moze by¢ osiagnigty w ramach ,,realnosci” terazniejszego dnia,
nawet jesli to dzieje si¢ w Swiecie najbardziej cywilizowanym, to fascynacja tym $wiatem
uniemozliwia realizacj¢ woli.

46. Matriks jako metafora §wiata. Matriks stawia pytania, ale odpowiedZz na nie wymaga
pojmowania istoty realnosci. Jezeli wierzymy tylko w realnos$¢ to dlaczego ogladamy filmy?
Jesli zawczasu wiem, ze historia jest wymys$lona to dlaczego wzbudza ona u nas emocjonalne
refleksje? Statusy rzeczywisto$ci w Matriksie wzajemnie przechodza jeden w drugi, a nawet
zlewaja si¢ w jeden strumien wyobrazenia. WeszliSmy w $wiat albo pozwolimy wej$¢ temu
swiatu w nas. Mamy zy¢ czy zbiera¢ informacj¢ o swiecie. Gdyby$my robili tylko to drugie
nigdy nie starczyloby nam czasu na zycie. Dlatego postugujemy si¢ niepelng informacja 1

swoja wyobraznia, ktdra uzupehia ten niedoskonaty obraz §wiata.



47. Tabela statuséw rzeczywistosci w Matriksie

Status O realnos$c¢ O, fenomen O3 wirtualna
rzeczywistosci realnosci realnos¢
Rzeczy same w sobie | Fenomen rzeczy Zbiorowa
samych w sobie nieSwiadomos¢
spoleczna
Subiekt Program Scena w dziupli. w
wirtualnej komputerowy pracy, walki z
realnosci X " fran® agentami, Swoboda
»21CI0NY eKTan od realnego, swoboda
od czasu, przestrzen
mitologiczna i
magiczna
Sceny skokow,
upadkow, wzlotow
Subiekt realnego Scena kolumn z Sceny w biatym
Swiata X ludzkimi kapsutami pokoju
Sceny na statku
Zbiorowa Sfera kolektywnej
nieSwiadomos¢ i ) fenomenalnos$ci
X Mit Matrixu o
spoleczna wygladajacej na
Scena koficowa prawdziwa

jako subiekt

konstrukt przestrzeni
socjum

Sfera transcendencji

Sfera immanencji

sfera transcendencji
wirtualnej

48. Dazenie do transcendentnego zamienia si¢ na dazenie od wewnatrz empirycznej sfery
immanencji. Charakterystyczne dla Matriksa jest to, ze w sferze realnej nie ma faktycznie
spotecznego bytu jakiej$ socjalnej realnosci, poza tymi stosunkami spotecznymi, ktore

uktadaja si¢ miedzy cztonkami statku, a przeciez i one sa na swdj sposob zdegenerowane. Nie
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mniej jest to jaka$ posta¢ socjalnej realnosci, na ktdra bohaterowie narzekaja (jedzenie), ale
nie moga jej zmienic.
49. Szyfrant jest bohaterem, ktory deklaratywnie odrzucal zycie w Matriksie, jednak
faktycznie ukrywat swoje pozadanie do Matriksa. Kto rzadzi w Matriksie. Jest w nim jakas
wielka sita, wigksza mozliwos$¢ akcji.
50. Status ontologiczny sfery wirtualnej w Matriksie zasadza si¢ na technice konstruowania
transcendentnego w ramach samego immanentnego czyli empirycznego bytu i1 socjalnej
realnosci.
51. Mamy do czynienia z jakim$§ drugim $wiatem, w ktorym magiczne mozliwosci sa
bezgraniczne. Status ten nie jest przypadkowy, ani okazjonalny, wyglada na $wiat o
kolektywnej fenomenalnos$ci, nie wygladajacy na ,,sztuczny”, nieprawdziwy. Zwierciadlo, w
ktorym moze siebie obejrze¢ techniczna cywilizacja. Konstrukcja fenomenu  socjum,
,lepszego” niz byt w rzeczywistosci.
52. Przejscie pojecia ,,Matriksu” pod skrzydta nauki, jego naukowa mitologizacja , jedno ze
znaczen to symulacja, modelowanie. To znaczenie upodobata sobie technika komputerowa.
Wraz z rozwojem sieci komputerowych ARPAnet w Internet 1 przyjeciem nowego sposobu
swobodnego dostepu do sieci — protokolu WWW (Word Wide Web) stowo wirtualne przyjeto
znaczenie wirtualna realnoscé.
53. Znaczenie wirtualny nie kojarzylo si¢ z maszynami i1 komputerami, chociaz to one
zabezpieczaty jego funkcjonowanie. Dopiero kiedy weszty do uzycia komputery domowe 1
staly si¢ przedmiotami powszechnego uzytku, wirtualna realno$¢ stracita swoja
ekskluzywnos¢, w dyskursie dnia codziennego zaczgla oznacza¢ wszystko co ,,zachodzi w
komputerze” albo ,,z pomoca komputeréw”.
54. Podsumowujac : stowo wirtualny oznacza jednoczesnie

e faktyczny, dziatajacy, istotnie widzialny, realny (a nie formalny) np. virtual rules a

country faktycznie rzadzacy krajem
o fiz. mozliwy, virtual velocity efektywna szybkos¢
e pozorny, falszywy, urojony - fokusowy wyobrazeniowy, virtual image — falszywe
wyobrazenie
e tech. efektywny virtual rating — moc efektywna

55. Leksema: wirtualnos¢ sig rozprzestrzenita we wspotczesnym jezyku.
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56. W filozofii zaakceptowano nowe znaczenie stowa wirtualny jako przestrzen zbudowana
srodkami nowej komunikacji, przyktad $wiata postmoderny, przez to pojecie wirtualny
uzyskato status pelnego obrazu §wiata.

57. Zatem jaki jest ontologiczny status Matriksu ? Stricte komputerowy ? czy wychodzacy
poza komputery nabierajacy cech statusu ontologicznego. Pozycja wirtualnos$ci , miejsce
zajmowane w ontologii czyli nauce o bycie:

e wirtualno$¢ jest sposobem wyjscia z realnosci,

e wirtualnos$c tez jest realnoscia , niejako nadrealnoscia poniewaz obiekty, subiekty oraz
realnej] miedzy nimi sa w niej przyczynowo powigzane z bytem realnym, innymi
stowy.

58. Wirtualna realnosc Matriksu  jest oddzielona ontologicznie od podstawowej, ale
rownoprawna w odniesieniu do niej. Co to jest wirtualna rzeczywisto$¢ — wilasciwos¢
wirtualnych obiektow, subiektow i relacji miedzy nimi, jednakze nie posiadajaca sposobnosci
dziatania odwrotnego.

59. Status ontologiczny rzeczywistosci wyznaczany jest przez podejScie Parmenidesa byt
jest, niebytu nie ma. W odniesieniu do Subiekta oznacza to zycie w obliczu $mierci. Przy
czym sposob zycia subiekta odpowiada przyjeciu wyzwania S$mierci, albo woli
podejmowania eufemistycznej przedsigbiorczosci, pozwalajacej zapomnie¢ o $mierci lub
nawet zaprzyjaznic si¢ z nia.

60. Z istoty wirtualnej realnosci wynika, ze cechy subontyczne takie jak zycie 1 $mier¢,
realne 1 wyobrazone, przeszte 1 przyszle, nie sa przyjmowane w niej jako przeciwstawne.
Tym samym ontyczny status wirtualnej realno$ci podobny jest do statusu snu, mitu
przewidzenia. Wirtualna realno$§¢ Matriksu nie zdejmuje przeciwienstwa zycia 1 $mierci
zatem. Mozna podejs$¢ technicznie wirtualna realnos$¢ to cybernetyczna przestrzen, w ktorej
znajduja si¢ obiekty nie posiadajace zadnego kontaktu z okrazajaca ja przestrzenia.

Czyzby kazdy filmik reklamowy mogl pretendowa¢ do miana wirtualnego $wiata,
oddzielonego $wiata i realnosci?

61. Linia Platona to $wiat idei, symboli i1 ich symulakrow. To linia Ojca. Linia Syna to linia
Arystotelesa - §wiat zawierajacy tresci swiadomosciowe, na ktory sktadaja si¢ swego rodzaju
fenomeny. Linia Matki to linia materii, ktéra wytwarza ducha. Ta linia idzie od dotu. Byt jest,
niebytu nie ma.

62. Ontologiczny status wirtualnej rzeczywistosci zalezy od tego czy ta rzeczywisto$¢ jest
socjalna czy tez nie jest. Jest zawsze podwdjna. Podstawowa realno$¢ ma swdj ontologiczny

status determinowany mechanizmami socjum 1 indywiduum.
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63. Wirtualna realno$¢ ma glgboko schowane w swojej konstrukcji jakie§ wlasne idee 1
ukryte znaczenia. W istocie wirtualna rzeczywistos$¢ jest projektem ontologicznej skrytosci.
Wilada ontologicznym statusem poniewaz rdzni si¢ od marzenia i1 fikcji. Tworzy przestrzen
przyczynowo-skutkowych dziatan, w ktorej zanurzony jest jaki$ rodzaj odpowiedzialnosci.
64. Chytros¢ konstrukcji wirtualnej rzeczywistosci polega na tym, ze subiekt posiada w
Matriksie okreslony stopien swobody, Im bardziej realny chce si¢ stworzy¢ system, tym
wigkszy jest w nim stopien swobody, az do stopnia w ktérym subiekt moze przeciwstawi€ si¢
systemowi.
65. Sens wirtualnej rzeczywistosci jest taki, zeby skonstruowac sferg wirtualnej realnosci w
granicach empirycznego $wiata i socjalnej reakcji subiekta, reakcji przezyciowej a nawet
ontologiczne] odpowiedzialnosci. Przy czym rzecz w wirtualnej rzeczywistosci powinna
dysponowa¢ wtedy zarowno ontologicznymi wilasciwosciami realnosci jak 1 przywilejami
swobody od tych wlasciwosci.
66. Dla przyswojenia ontologicznego statusu projekt Wirtualna rzeczywisto$¢ nie moze
zaklada¢ istnienia intersubiektywnej osobowosci lecz bedzie zmierzata do indywidualizacji
charakterow. Wirtualna rzeczywisto$¢ nie moze by¢ zbyt ogdlna ani pojedyncza.
67. Cechy poliontologicznos$ci subiekta nie wystgpuja w realnej rzeczywistosci.

Poliontologicznos¢ subiekta przejawia si¢ w:

e mozliwosci przej$cia na strong Matrixa

e wariancie niestabilnym, przejSciowym, umozliwiajacym bycie i tu i tu

e pozostania w wyjsciowej realnosci
68. Ekskluzja wyjscia bez wejscia. W realnym $wiecie subiekt dziata na polu socjum, jest
wilaczony w socjum, znaj jego prawidia i zasady uczestniczy w jego replikacji. Na tym polega
ontologiczna odpowiedzialno$¢ bytu subiekta. Podczepiony status realnosci wirtualnej
oznacza, ze nie jest ona w catosci determinowana przez socjum.
69. Status wirtualnej rzeczywistosci jest podczepiony pod realno$¢ podstawowa. Sfera
wirtualna kopiuje sfer¢ socjum. Pytanie czy jest wstanie generowa¢ zachowania
przypadkowe?
70. Wirtualna realno$¢ daje $wiadomo$¢ nieobowiazywania praw fizyki. Relacje migdzy
realnoScia w catym, a realna wirtualnoScia. Specyfika wspotczesnej filozofii jest zjawisko
synkretyzmu $wiatow. Che¢ operowania ralno$ciami w calosci. Bez mata kazdy reklamowy
film jest §wiatem wirtualnym. Przedrostek ,,wirt” $wiadczy o dualnosci tj. o dwdch czgsciach.

Nie wolno zapomina¢, ze Matriks zawiera stowo trik.
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71. Kategoria statusu rzeczywistosci wymaga zbudowania modelu epistemologicznego.
Szanowni Panowie Profesorowie Filozofii. Uprzejmie proszg o sprawdzenie mojego nowego
narzedzia analizy subiektowo-obiektowej, ktéra amierzam wykorzysta¢ ja do zbudowania
schematow subiektowo-obiektowych: kartezjanskiego, kantowskiego, Fichtego, Hegla,
Husserla 1 Heideggera oraz Matriksu.

72. Bezposrednia przyczyna powstania tego nowoczesnego filozoficznego narzedzia analizy
subiektowo-obiektowej byta zadana przez prof. Zalewskiego praca pt. Statusy rzeczywistosci
w filmie ,,Matrix”.

73. Subiektowo-obiektowe narzgdzie analizy Matriksa.

Klasyczny jednosubiektowy schemat S-O wzigty od Kartezjusza jest niepelny. W istocie
mamy do czynienia z dwoma subiektami. Wynika to ze specyfiki obiektow czyli rzeczy.
Nazwa obiektu dotyczy jednostkowej rzeczy, tego ,,czego$” (O;) (mam w tym wzgledzie
jednoznaczne stanowisko dr Olecha)i jednoczes$nie jest klasa abstrakcji dla wszystkich tych
obiektow (O;), Wybieram w modelu filozoficzny kierunek Parmenidesa, ktory twierdzit byt
jest, niebytu nie ma. Byt jest prawda tej realnosci.

O; byt egzystencjalny — odpowiada na pytanie ,,jak”

O, byt kategorialny odpowiada na pytanie ,,co?”

74. Mamy wigc dwa obiekty bytowe jednego bytu jednostkowego; O; = O, = O; (obiekt
jednostkowy). Sposobnos$¢ — sposob odniesienia podmiotu do $wiata: rzeczy, idei; sposéb w
jaki z obiektu wydziela si¢ przedmiot.

Akt sposobnosci = akt odniesienia do przedmiotu

Kazda sposobnos$¢ moze by¢ przedmiotem swiadomosci

Dwa rodzaje sposobnosci:

1)  SP;zmyslowa danno$¢ (to co jest dane) np. to co jest spostrzegane, przedstawienie
(wyobrazenie wtorne: uzupehienie tresci spostrzezenia, wyobrazenie tworcze)

2)  SP; myslowa danno$¢ (myslenie), akty kognitywne np. akt intencji znaczeniowej, akt
rozumienia, uchwycenie sensu, akty asercji

75. Z nimi zwiazane sa dwa rodzaje refleksji R;i1 R, ; refleksja — procedura
umocowania $wiadomosci subiekta, realizacja sposobnosci

R - refleksja przezywania bytowego, obecnosci, sposobnos¢ SP1

R, - refleksja kognitywna, akt kognitacji, akt mys$lenia logicznego, (akt asercji), KN
Sposobnos¢ SP2

76. Dwa rodzaje subiektow:
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e S, subiekt aktywny, szczegdltowy, przezywajacy, subiekt obecnosci, subiekt ,Ja”,
subiekt czasu, immanentny, (Dasain Heideggera) subiekt aktow emocjonalnych,

glowny reprezentant Ja, generator pragnien, producent toku aktow

e S, subiekt pasywny, ogdlny, subiekt aktoéw, subiekt mnogi, transcendentny, zrodto

kogitacji, przyczyna myslenie , nie jest dany, przedstawiciel ciata, subiekt KN,

77. Swiadomo$é to przestrzen skiada si¢ z myslenia (kogitacji) i zdarzen

Swiadomos¢ to pole i okno na $wiat, pole ekranu (Matriks ?) biegnace pole.

Uwazanie, bycie uwaznym pomaga koncentrowac si¢ na wybranym polu $wiadomosci
Zobaczy¢, dopatrze¢ si¢ w znaczeniu zrozumie¢

Swiat jest przedstawiony — lezy przed

U Heideggera ,,Nicos¢” unicestwia, a tylko Kolektywna Nieswiadomo$¢ moze unicestwiaé.
78. Myslenie to interpretacja swiata lub myslenie intencjonalne

Horror daje przezycie wewnetrzne, emocje zwiazane z aktem nie sa intencjonalne ale
interpetacyjne.

79. Roznica miedzy Matriksem — sfera intencjonalna, a Matriksem w kinie jako obrazem jest
sfera interpretacji.

80. Modus zycia i przezywania. Zycie to przezywanie, emocje; zycie egzystuje a (rzecz jest).
Matriks ma racje¢ - czlowiek funkcjonuje jak akumulator, trybie tadowania i roztadowania.
Pragnienia generuja si¢ w KN, ego ich nie dopuszcza do realizacji, wracaja z powrotem do
KN, KN jest akumulatorem ludzkich pragnien, libido, ktore realizuja wolg ciata, wola
wynikajaca z natury 1 wola ,;ja” nasza wola zwigzana z uwazaniem. Czlowiek to dwie wole.
Wielos¢ woli u Nietzsche’go, woli wiele 1 jest ich wiele. Wola wladzy bierze gore, wola ciala
moze narusza¢ socjum

81. Kazdy cztowiek ogranicza swoja wolg, sposéb od wewnatrz , poprzez powstanie i
wykorzystywanie do tego §wiadomosci , nazywa sig to ograniczenia generacji ciata.

Sposob od zewnatrz z pomoca panstwa — taki system nigdy nie wytrzyma opiera si¢ na
przemocy z zewnatrz , wygoda wspolnego bytowania, ograniczenia sa zwiazane sa ze
stratami. Natomiast od wewnatrz moc czlowieka ogranicza jego zadze. Matriks realizuje wolg
ciata, Matriks realizuj¢ konieczno$¢ przemocy, ktéra ogranicza jednostke w jej woli

bezpieczenstwo ograniczy¢ samowole przyrody forma niewolnictwa, rownosci itp.
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82. Osobowos¢ jest procesem.

OBIEKT SPOSOBNOSC REFLEKSJA SUBIEKT
01 SP1 Rl S1

02 SP2 R2 S2

y0J Y'SPJ YRJ y'SJ

Swiat transcendentny = YOJ +Y SPJ
Swiat immanentny = Y'RJ +3'SJ
BYT =>0J +YSPJ +> RJ+>'SJ
Sfera imaginacji (wyobrazni) = > SPJ +) RJ
83. Analiza Matriksu od strony dualnosci psychiki. W filozofii sa zagadnienia dualne
Np. Kolektywna nieswiadomos$¢ ( nazywana tez zbiorowa nie§wiadomoscia) 1 $wiadomos¢.
Wszystko to co lezy poza obszarem $wiadomosci jest kolektywna nieswiadomoscia.
Np. zjawiska 1irzeczy w sobie. Rzeczy w sobie sa warunkiem koniecznym zjawisk
Wszystko co nie jest fenomenem jest rzecza w sobie. Miedzy rzecza w sobie 1 KN
(kolektywna nieswiadomos$cia wystepuje Sciste podobienstwo 1 analogia. Jezeli dwie rzeczy
sa podobne to staja si¢ ta sama rzecza — powiedzial Leibniz.
84. Konceptualizacja problematu statusow rzeczywistosci w Matriksie:
e rzeczywistosS¢ jest niepoznawalna rzecz sama w sobie tak jak KN
czyms na ksztalt KN zaszczepionej w psychice czlowieka 1 wydzwignigtej na miejsce
ego,
e ¢go si¢ przesunglo na miejsce superego
e w istocie KN czyli Matriks stal si¢ osobnym subiektem, ktéry dziata na bohaterow,
jest zrodlem 1 przyczyna dzialan, aktywna 1 Zywa przestrzenia.
85. Wyjasnienia Matriksu nalezy szuka¢ w mithosie, a nie w logosie.
Nie LOGOS wyjasnia MITHOS, ale MITHOS jest struktura LOGOSu.Matriksu. Logos jest
diurnem, ktéremu udalo si¢ oderwa¢ od imaginera. Czlowiekiem, dzigki inicjacji 1
indywiduacji uswiadamia sobie, ze jest czlowiekiem. Antropologiczny trajkekt to nie
przedmiot (rzucone przede mna), takze nie podmiot - lezace pod subiektem, a to co jest
miedzy nimi rzucone ,,danno$¢” (Dasain), z ktora mamy sprawe.
86. W slad za Gilbertem Durandem proponuje Matriks nazwac¢ trajektem: termin imaginaire -
podmiot wyobrazajacy, przedmiot czyli to co wyobrazane, oraz samo wyobrazenie. Trajekt

uosabia mysl o czlowieku jako o przyrodzie, ktory mysli o przyrodzie.
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KONSTRUKCJA MATRIKSU JAKO TRAJEKTU ANTROPOLOGICZNEGO"

C_ > D

Culture
Nature

socjalny logos

T

Imaginaire Matriksu

Anthrophos/mithos

86. Istnieje tylko imaginacja. Imaginaire Duranda to Dasain Heideggera.

Opcje rozumu opieraja si¢ na bazowej realnosci. Czlowiek to traject.

Nastgpuje likwidacja sprzecznosci miedzy subiektem 1 obiektem.

Trajekt okrazony jest $miercig. Droga trajekta do $mierci to czas.

87. Matriks to nie halucynacja. Poniewaz halucynacja to percepcja, ktéra odbywa si¢ przy
braku stymulacji realno$ci. Zatem Matrix nie jest pseudosymulacja — stymulacja fatszywa.
88. Dzwigkowe, obrazowe, zapachowe - kazde wrazenie, jesli nie ma stymulacji to
halucynacja. Halucynare tac. bredzi¢ we $nie, wyobraza¢ sobie hallucinantur. Hale gr by¢
prowadzonym w blad mapaicOnon paraisthisi. Errai bladzi¢ gdzie$ tam fac. —btad .

Ros. Btut , chodzenie w krag, dookota ,,bladi” kobieta ktéra zabtadzita.

89. Czy Matriks jest gnoza ?

90. Kto halucynuje — odrzuca istnienie Boga. Traci ens creatum, ego tez przestaje istnie¢
jesli nie jest ens creatum.

91. Skad bierze si¢ przedstawienie o subiekcie, Zze on jest. jako tym ktory ma percepcje 1
skad bierze si¢ ten byt ktory staje si¢ przedmiotem percepcji u niego?

Z punktu widzenia tradycji podstawa tego przedstawienia jest Bog kreator, ktory wyposaza
subiekt 1 obiekt w bytowos¢. Ens creatum — dlatego ze jest creatum jest ens.

Istota Bytowosci jest stworzenie przez Boga: Chr, Judaizm, Islam.

! http://www.ifbelgique.be/site/images/stories/fichiers/articles/FIF8 9 10/mverneyre imaginaire.pdf, s. 22.
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92. Matriks z monoteistycznej perspektywy staje si¢ polem realnos$ci jesli z niego usunaé
Boga tworcy z obrazu $wiata. Usunigcie Boga kreatora z obrazu $wiata z punktu widzenia
religii monoteistycznej przeksztalca ten obraz w pole halucynacji dlatego, Zze nikt kto
umiescit Boga w nawiasie, sam nie moze zbudowac¢ ontologicznego bytu ani subiektu ani
obiektu.

93. Kto halucynuje — ten kto odmawia istnienia Bogu. Subiekt percepcji 1 obiekt jako zrédto
percepcji sa ens creatum {byt stworzony). Dlatego, sa ens poniewaz sa creatum. Jesli
odmawiaja istnienia boga, traca ,ens” 1 wlasnie dlatego , przestaja byc¢ istota , traca ludzkie
ego, traca swiadomos$¢ ,,ja”, jesli to ego nie jest ens creatum, bo zeby byC ens creatum
trzeba by¢ ego ens creatum (cztowiek, rzecz, bog).

94. Matriks wykonuje zadanie demontazu wertykalnego creatio. Znaczenie pojgcia creatio.
Stowianskie - tworzenie od roz-tworzenie — pojecie z jezyka mysliwych, zagnanie zwierzyny
w pulapke, hodowla bydia, przeksztalcenie zwierzyny w bydto hodowlane, jakie§ formy,
przeksztalcenie zwierza w bydlo. Przeksztalcanie ziemi w zagon, w porzadek.

Creatio rosna¢ care tac., tworzy si¢ do co ma zdolno$¢ rosnigcia metafora z uprawy ; demiurg
metafora z rzemiosta. Bog zagania substancje bytu do porzadku. Jesli Boga nie ma to
wszystko wolno. W $wiecie nie ma goéry 1 dotu, prawej i lewej strony, wewnatrz i na
zewnetrz, wtedy sam $§wiat znika. Swiat przeksztalca si¢ w halucynacje z ktorej znika
percepcja, iten kto jest subiektem percepcji- podmiot staje si¢ problematyczny.

95. Swiat realny jest halucynacja, a Matriks jest §wiatem realnym — wracamy do Platona.

96. Juz Kant postawil problem o rzeczy samej w sobie; podszedt do problemu halucynacji
przy ontologicznych podstawach bytu obiektu . Jesli przeczyta¢ uwaznie Krytyke Czystego
Rozumu dojdziemy do wniosku, ze subiekt tak samo jak obiekt nie posiada podstaw
ontologicznych.

97. Zwykle zwracamy uwage na to ze kantowska rzecz w sobie odnosi si¢ do obiektow. Jesli
popatrzymy na epok¢ moderny jako na taka, ktéra wynosi Boga za nawias, otrzymujemy pole
halucynacji. Epoka moderny to epoka halucynacji jesli popatrze¢ na nig oczami religijnego
cztowieka lub niereligijnego ale tez i1 takiego ktory jest przekonany, ze ontologia bytu
pochodzi od czego$§ z zewnatrz, a nie od propagandowych i hastowych ,,systemoéw”.

98. Taka okazala si¢ tez postmoderna, ktora na poczatku nie miat nie miata nic przeciw
modernie (oprocz Auschwitz).i ktora S§ledzila moderng , przyjela tezy Kanta, Ze istnienie

subiekta i1 obiektu jest nie do udowodnienia, a na koncu uczynita go swoim prorokiem.

18



99. Upaniszadach $wiat opisywany jest jako utuda czy iluzja (Maja). Matriks to zabawa, gra
dla homo ludens; mamy drugi typ filozofii w sensie dialektycznym.

100. Cztowiek to ten kto zostal wrzucony w gre, czlowiek istota klamiaca 1 oktamywana,
oszukujaca i oszukana. Jaka realno$¢? — maja, iluzja iludens grajacy, znajdujacy si¢ w stanie
gry 1 luddens” bedacy w grze. Gra nie przeciwstawia si¢ realnosci . ale czemus$ co jest
nieruchome, poniewaz gra to jest ruch. Iluzja to bycie w grze, bycie w ruchu, w stanie gry.
Homo iludens — czlowiek w grze, w stanie iluzji, jako czg$¢ procesu globalnej iluzji.
Czlowiek przedstawi sie jako fragment halucynacji. Swiat to gra i iluzja , w $wiecie nic nie
jest tozsame same z soba, o dystansie tego co si¢ robi, podwdjnym znaczeniu. W $wiecie
iluzji Matriks jest realnoscia.

101. Tluzorycznos$¢ $swiata jako stan gry, o tym kto z kim gra pisat Heraklit wieczno$¢ to
grajace w kosci dziecko, ktore ma odniesienie do panowania , do wladzy ,,Wieczno§¢ — to
dziecko, ktore si¢ bawi — krolestwo dziecka”. Nie ma rdznicy migdzy czystym a brudnym
zabronionym 1 dozwolonym. Stan fundamentalnego oszustwa , przebudzi¢ si¢ ale czy na
pewno trzeba budzi¢ prostych ludzi. Nie budzi¢ si¢ 1 nie spa¢. Wiasciciel realnosci jest
oszukany, nie jest legitymizowany do rzadzenia, przebudzony i wladajacy dziecko Dziecku
krélestwo = rzadzi¢ moze realnie jako grajacy, zwykty si¢ nie sprawdza bo jest zbyt powaznie
odnosi si¢ do swoich obowiazkow.

102. Koniec $§wiata to koniec iluzji wedlug braci Wachowskich . Czy swiat moze by¢ bez
konca ? Ludzie mysla, ze Matriks to film. Swiat moze nie mie¢ konca, ale na pewno ma juz
jego poczatek.

103. Matriks to swobodny stan istniejacy przy braku obiektu , przy braku rezysera, kina
telewizji a nawet bez subiekta. Matriks jest bardziej interesujacy od realnosci.

104. Nie mozemy pojac¢ jego istnienia. Bég daje na bdl tego, ze my nie jesteSmy nim. I nigdy
si¢ nim nie staniemy. Neoplatonicy potwierdzali Wieczno$¢ $wiata, ktory lepszy czy gorszy
nie moze nie by¢ iluzja 1 nie moze nie by¢ iluzji. Realnie Bog daje nam Bo6l, jedyna formeg
istnienia.

105. Wchodzenie 1 wychodzenie z Matriksa. W samym akcie iluzji zalozone jest cierpienie 1
pieklo. Cierpienie to jedyna forma istnienia. Czy wato jest ucieka¢ od cierpienia. Mane
prodos 1 epistrafe trzy globalne momenty. Jedno jest tozsame z soba samym, stan mane , brak
zmiany; po czym wychodzi z prodos, z samego siebie do granicy, konstruuje iluzje, gre i
wraca to epistrafe - do samego siebie, na tym polega cata dialektyka §wiata. Prodos ruch od,

epistrefa ruch do. Od poczatku do konca od konca do poczatku.
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106. Absolut to co$ co nie ma poczatku. Chociaz zdarzaja si¢ wyjatki (4bsolute beginner
Dawida Bowie). Epibole intuicja intelektualna - Proklosa ruch epibole obejmuje dwa ruchy,
jednoczesne prodos 1 epistrefa , wyjscie z absolutu 1 powrdt do absolutu. Jest to jednoczesnie
stworzenie 1 rozpad iluzji. Epibole to duchowe dziatanie ktore laczy wyjsScie po za granice
Absolutu 1 powr6t do siebie jednoczesnie. Kolektywna nie§wiadomos$¢ Matriksu jest
transcendencja. Takie duchowe dziatanie, ktore oznacza syntezg¢ dwodch przeciwstawnych
zjawisk prodos 1 epistrefa. Wyjscie z Matriksa 1 wejScie do Matriksa. Mysle¢ znaczy
dochodzi¢ do granicy zpdodog (to prodos), a nastgpnie wracac emotpon (to epistrafe).

Proklos okreslit prawo rzadzace powstawaniem wszystkich rzeczy, ktére pojmowal jako proces
kolowy, ustanowiony przez trzy momenty:

. przebywanie (Lov) — pozostawanie, trwanie zasady w sobie,
. wychodzenie (npdodoc) — wyjscie z zasady,
. powrd6t lub nawrdcenie (emotpon)) — ponowne ztaczenie z zasada

Mane, prodos i epistrefe wejscie do swiata iluzji i podazanie w nim by z niego powrécic

Wchodzenie 1 wychodzenie z Matriksa to dialektyka Swiata. O jak ciagle szukanie siebie. Z
powrotem do samego siebie. Intelektualna intuicja epibole u Proklosa, ruch epibole
jednoczesnie stworzenie iluzji i jej usunigcie

107. Przezywamy $wiat jak koniec 1 koniec jak $wiat. Obraz przedstawiony w Matriksie to
nie $wiat bez konca, ale koniec §wiata bez konca. Przezywamy §wiat jak koniec ale nie tak jak
to co nastapi jednorazowo, lecz przezywamy $wiat jako swoj wlasny koniec i ten koniec jest
swiatem Matriksa. To co mozemy przeciwstawic iluzji tez jest iluzja.

108. Boga nie ..... jest Matriks.
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